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Con-Science Competition — Rubrik

Takimlarin yarisma basvurular asagidaki 5 kritere bakarak degerlendirilecektir:

Gergek Diunya Problemi Tanimi
STEAM Tabanh C6zim Tanimi
Prototipin Agiklayici Videosu

Sunum Becerisi

Ekiple Birlikte Basarma

GERGEK DUNYA PROBLEMi TANIMI

Yarigma Sorulari

iyilestirme Gerekiyor

iyi Degil

iyi

Mikemmel

Ekibiniz toplulugunuzdaki hangi sorunu ¢6zmeye
calisacak? Bu sorun Sirdirilebilir Kalkinma Hedefleri
(Sustainable Development Goals (SDGs)) ile nasil
baglantili oldugunu agiklayiniz.

Bir sorun bildirmiyor veya
Sirdirilebilir Kalkinma
Hedefleri ile baglantili
toplum temelli bir sorun

degil.

1 tane Sirdirilebilir
Kalkinma Hedefi ile
baglantili ancak toplum
temelli bir sorun dedgil.

2 tane Surdurilebilir
Kalkinma Hedefi ile
baglantili, ilging veya
zorlu toplum temelli bir
sorun.

3'ten fazla Sirdirdilebilir
Kalkinma Hedefi ile
baglantili, ¢ok ézel,
toplum temelli bir sorunu
belirtiyor.

Sorun hakkinda bir arastirma yapin ve hangi olasi
¢ozimlerin halihazirda mevceut olduguna dair bir

literatir taramasi da yapmayi es gegmeyin.

Herhangi bir kaynak
igermiyor veya kaynaklarin
higbiri sorunla ilgili degil

Sorunla ilgili kaynaklar
iceriyor ancak yetersiz.

Sorun ve olasi ¢ézimler
hakkinda genel
kaynaklar igeriyor.

Sorun ve olasi ¢éziimlerle
ilgili belirli kaynaklari
(tim ayrintlariyla birlikte)
igeriyor.

Ekibiniz ¢6zmek i¢in neden bu sorunu se¢ti? Sorunun
kisisel veya gézleme dayal bir yorumunu ekleyin.
Arastirmaya dayanarak ana nedeni ve ana etkiyi
agiklayn.

Bu sorunun segilmesinin
nedenini belirtmiyor veya
nedeni belirtilmis ancak
sorunla ilgili degil

Nedeni belirtildi ve
sorunla ilgili ancak tam
baglantili degil.

Nedeni belirtildi ve
problemle agik¢a
baglantili.

Nedeni belirtildi ve
sorunla agikga baglantili
ve ekip Uyelerinin kisisel
gézlem, deneyim ve
arastirmalarini igeriyor.




STEAM TABANLI ¢OZUM TANIMI

Yarigma Sorulari

iyile§lirme Gerekiyor

iyi Degil

iyi

Mikemmel

Onerdiginiz ¢éziim, STEAM konseptiyle problemi nasil
¢coziyor?

STEAM ¢6zimiinin sorunu
nasil ¢ézdigine dair
agiklama yok

STEAM ¢6zimiiniin sorunu
nasil ele aldigina dair
belirsiz agiklama yapild.
Sorun veya ¢6zim
yeterince etkili degil

STEAM ¢6z0miinin
sorunu nasil ¢ézdiigine
dair temel bir agiklama
yapildi.

STEAM ¢6ziminin sorunu
nasil ¢ézdiigine dair
detayli bir agiklama
yapildi.

Mevcut alternatiflerle karsilastinldiginda tasariminizi
yenilik¢i ve etkili bir ¢6zim haline getiren sey nedire

Orijinal olmayan bir ¢5zim
getirildi.

Céziim, meveut
alternatiflere yakin,
yenilikgi degil.

Yenilikgi bir ¢6zim, yeni
fikirlerle olusturuldu.

Yaratici ve yenilikgi bir
¢6zUm, mevceut ¢ézimlere
benzemiyor.

Tasarimin gérsel veya konsept kanitini ¢izim olarak
ekleyin.

C&zimin gérsel kamiti yok.

Zayif veya yetersiz gérsel
kanit sunuldu.

Acikga anlagsilir gérsel
kanitlar sunuldu.

Yiksek kalitede anlasilir
gérsel kanitlar sunuldu.

PROTOTIPIN ACIKLAYICI VIDEOSU

Yarigsma Sorulari

iyilestirme
Gerekiyor

iyi Degil

iyi

Mikemmel

Ekibinizin ¢ézmeyi sectigi ve Sirdirilebilir Kalkinma
Hedefleri ile baglantili gercek dinya sorununun dzeti

veya kurgusal bir senaryoyla 6zetleyin.

nedir? Sorunu agiklayin ve gergek disnyadan bir érnekle

Gergek dinya
sorununun &zeti
sunulmadi.

Belirsiz bir ézet yapildi ve
gergek dinyadan &rnekler
verilmedi.

Temel bir ézet sunuldu ve
gergek dinyadan birkag
ornek verildi.

Detayli bir 6zet verildi ve gergek
dinyadan &rnekleri ilging.

bir pargasi olan STEAM kavramindan bahsedin.

STEAM tabanli ¢6ziminizin dzeti nedir? Cozimin dnemli

STEAM tabanli ¢6zim
6zeti sunulmadi.

Belirsiz bir ézet yapildi ve
STEAM tabanli ¢6zimden
Srnekler verilmedi.

Temel bir ézet sunuldu ve
STEAM tabanli olduguna
dair birkag érnek verildi.

Detayl bir 6zet verildi ve STEAM
tabanlari érnekleri ilging.

agiklayin.

Olusturdugunuz prototipi ¢alisirken gdstererek ¢6zimi

Prototip video
gésterilmedi.

Prototipin nasil ¢alistigina
dair belirsiz agiklamalar
yapildi.

Prototipin nasil
galistidina dair temel
agiklamalar yapild:.

Prototipin mikemmel ¢alistigina
dair detayl agiklamalar yapild.




Cdziminizin cevreye ve dogaya etkileri nelerdir?
Co6ziminuzin olasi olumlu ve olumsuz etkilerinden
bahsedin.

Cézimin etkilerine
dair agiklama
yapilmadi.

Cézimin etkisine iliskin
muglak bir agiklama yapild
veya olumlu etkiler
gésteriliyor ama olumsuz
etkiler gésterilmiyor

Céziimiin etkisinin hem
olumlu hem de olumsuz
etkileriyle ilgili temel
agiklamasi yapildi.

C&zimin etkisinin hem olumlu
hem de olumsuz etkilerle birlikte
ayrintili olarak agiklandi ve
olumsuz etkileri en aza indirecek
iyilestirme fikirleri sunuldu.

Ekibinizin vermek istedigi asil mesaj nedir? Takiminizin
Sgrendiklerini yarisma sirecine dahil edin.

Asil mesaj verilmedi.

Genel &gretileri igeren
belirsiz bir mesaj verildi.

Ekibin isbirligi
becerilerini gésteren
bilgilendirici bir asil
mesaj verildi.

Sardurilebilirlik igin STEAM
editimini tesvik etmek amaciyla
kullanilabilecek bilgilendirici ve
ilham verici asil mesaj verildi.

SUNUM BECERISi

Yarigma Sorulari

iyilestirme
Gerekiyor

iyi Degil

iyi

Mikemmel

Ekip, sunumda tasarim 8gelerini ve teknik icerigin etkili bir
sekilde aktarimini yapmal.

Sunumda tasarim
Sdeleri ve teknik igerik
hi¢ etkili degildi.

Sunumda tasarim &geleri ve
teknik igerik etkili bir sekilde
aktariimali.

Sunumda tasarim &geleri
ve teknik icerik temel
olarak etkili kullanild:.

Sunumda tasarim ve teknik igerik
cok etkili bir sekilde aktarildi.

Sunum, ekibin projesini ve hedeflerini icermeli.

Sunum igeridi projenin
etki hedeflerini
yansitmamaktadir.

Sunum igeriginde bazi

bélimler eksiktir.

Sunum igeridi projenin
gogu bélimini

yansitmaktadir.

Sunumun igeridi projenin tim
yénlerini (hedef, etki, ve ¢6zim)
az ve 6z bir sekilde
agiklamaktadir.

Sunumu yapanlar beden dili ve sunum tekniklerini etkili
kullanarak ilgi ¢ekici hale getirmeli.

Beden dili ve sunum
teknikleri hig
kullanilmadh. Hig
gérsel kullanilmadi,
basliklar ve igerik
uyumsuz.

Beden dili ve sunum teknikleri
kullanildi ama yeterli degildi.
Cok az gérsel kullanildi,
baslik ve igerik uyumu net
degil.

Beden dili ve sunum
teknikleri temel olarak
kullanildi. Gérseller
kullanimi, baghk ve igerik
uyumu yeterli.

Beden dili ve sunum teknikleri
mikemmel bir uyum iginde
kullanildi. Gérsel kullanimi, baslk
ve igerik uyumu mikemmeldi.

EKIPLE BiRLIKTE BASARMA




Yarigsma Sorulari

iyilestirme
Gerekiyor

iyi Degil

~5—..

Mikemmel

Bitiin ekip, sorulara cevap verirken yetkin olmali.

Sorulara cevap
verilmedi.

Sorulara ¢ok az cevap
verildi.

Sorulara temel cevaplar
verdiler.

Sorulara ¢ok net ve akici
cevaplar verdiler.

Ekip, birlikte basarma ruhunu tasimali ve hissettirmeli.

Ekip, birlikte basarma
ruhunu
tasimamaktadir.

Ekip, birlikte basarma ruhunu
az tasimaktadir.

Ekip, birlikte basarma
ruhunu tasimaktadir.

Ekip, birlikte basarma ruhunu
tasimaktadir ve hissettirmektedir.

Ekip ici gorevler ve is yUky esit dagihilmali.

Ekip, is birligi iginde
calismamistir.

Ekip, gérev ve is yikiny esit
paylasmarmstr.

Ekip, gérev ve is yiking
esit paylasmishr.

Ekip, gérev ve is yiking esit
paylasmis ve her bir ekip Gyesi
gérevini yerine getirmistir.




